
Тематики летних смен 2026
Ваш ребёнок — часть истории



Каждая смена — уникальная 
история
Все мероприятия смены объединены одной темой  
из области науки, искусства, истории, литературы. 
Через игровой сюжет дети расширяют кругозор  
и больше узнают об окружающем мире. А также 
исследуют себя: свои эмоции, возможности, 
интересы и способности.



Игрополис

24–30 мая

Ёлочки

25–31 мая

Изумруд

30 мая — 9 июня

Жаворонки

17–27 июля

Жаворонки

Дети вместе создают и развивают вымышленный 

город, где каждый день появляются новые районы, 
функции и события. Команды распоряжаются 
ресурсами, распределяют роли и принимают 
решения 

в меняющихся условиях.

Участники учатся договариваться, брать на себя 
ответственность — и наблюдают, как их действия 
влияют на жизнь всего города.



Эффект домино

31 мая — 13 июня

Ёлочки

2–11 июня

Изумруд

10–20 августа

Жаворонки

Дети вместе создают большую цепную конструкцию. 
Команды проектируют и добавляют новые элементы, 
проверяют соединения, исправляют неточности 

и договариваются о порядке действий.

Постепенно отдельные модули превращаются 

в единую согласованную систему — и в конце 
участники наблюдают, как их совместная работа 
приводит к движению всей конструкции.



Формат смены-конструктора
Программа имеет общий сюжет и набор готовых 
мероприятий, из которых педагог-организатор 
собирает план на день — с учётом настроения 
детей, динамики и этапа смены.

Такой формат — на сменах:

«Кругосветка»

«Измир»

«Эпохи»



Кругосветка

6–19 июня

Сочи

20 июня — 3 июля

Сочи

4–17 июля

Сочи

Каждый день смены — как новая остановка 

в путешествии. Участники сталкиваются с необычными 
ситуациями, учатся действовать в непривычных 
условиях, договариваться в команде и искать 
собственные решения.



Измир — город легенд

14–27 июня

Турция

28 июня — 11 июля

Турция

11–24 июля

Турция

Дети узнают, как древние легенды живут 

в архитектуре, улицах и природных местах. 
Участники исследуют город, создают памятные 
артефакты, проживают мифы через театральные 
игры и импровизации, участвуют в спортивных играх, 
вдохновлённых древнегреческими традициями.



Эпохи
14–27 июля


Анапа
18–31 июля


Сочи
29 июля — 11 августа


Анапа

1–14 августа

Сочи

15–28 августа

Сочи

Погружение в эпоху — например, древность, 
средневековье, новое время. Участники исследуют 
особенности времени: как распределяются роли, 

что считается успехом и как принимаются решения. 

В процессе дети учатся наблюдать последствия своих 
действий, договариваться и работать вместе.



Город без эмоций

11–21 июня

Жаворонки

12–25 августа

Изумруд

22–28 августа

Жаворонки

23–29 августа

Ёлочки

Участники становятся стажёрами секретной 
лаборатории по изучению эмоций. Но эксперимент 

с новым веществом выходит из‑под контроля, 

и лаборанты начинают странным образом менять 
своё поведение.

Теперь участникам предстоит не только вести 
дневник эмоций, но и создать антидот, чтобы спасти 
своих коллег и восстановить эмоциональный баланс.



Легенды и искатели 
приключений

13–26 июня

Изумруд

14–27 июня

Ёлочки

Дети становятся искателями приключений 

и отправляются в разные эпохи, чтобы найти 
сокровища — не только материальные, 

но и смысловые.

Через квесты, испытания и игровые ситуации 
участники исследуют, что для них по-настоящему 
ценно, учатся делать выбор, взаимодействовать 

с другими и замечать, как пережитый опыт меняет 

их самих.



Вверх!
23 июня — 3 июля


Жаворонки
29 июля — 8 августа


Жаворонки

Ребятам предстоит пройти «путь героя» — покинуть 
привычное пространство, столкнуться с вызовами, 
измениться и стать лучше.

Все этапы сопровождаются групповыми 
обсуждениями, рефлексией, творческими 

и командными заданиями. Дети исследуют темы 

роста, страха, ответственности и свободы выбора.



Стрит-арт

28 июня — 11 июля

Изумруд

28 июня — 11 июля

Ёлочки

Возможно ли сегодня создать по-настоящему новое 
художественное произведение? Ответ на этот вопрос 
попытаются найти стажёры Enjoy City в сфере 
креативных индустрий, исследуя разные форматы 
творчества: фото, музыка, дизайн, маркетинг, 
фольклор, стрит-арт.

В конце смены каждая команда представляет 
собственный уличный перформанс.



Реальный спорт
5–15 июля


Жаворонки
13–26 июля


Изумруд
26 июля — 8 августа


Ёлочки

Дети живут в ритме тренировок, игр и турниров, 

учатся работать в команде и соревноваться вместе. 
Спорт здесь — не только игра, но и пространство 

для общения, творчества и совместных достижений, 

где каждый день превращается в новое событие.



Голос

12–25 июля

Ёлочки

28 июля — 10 августа

Изумруд

Дети становятся участниками музыкального шоу 

и проходят все этапы проекта от прослушиваний 

до финала.

Одни участники становятся солистами, а другие 
участвуют в подготовке выступлений в составе 
большой команды — создают декорации и образы, 
готовят театрализованную или хоровую постановку.



Хронометраж

9–22 августа

Ёлочки

Эксцентричная киновед Полин Кейл приезжает 

в лагерь, чтобы вместе с детьми разгадать тайну 
легендарного 25-го кадра, который по слухам 
способен менять сознание зрителей.

На смене ребята погружаются в историю кино, 
осваивают кино-профессии, снимают собственные 
фильмы и расшифровывают загадочные послания, 
оставленные великим режиссёром прошлого.



Фестиваль

9–22 июня

Головинка

24 июня — 7 июля

Головинка

3–14 августа

Головинка

Мы привыкли считать, что искусство создаётся 
людьми, но на самом деле его главный источник — 
природа. Она ежедневно «рисует» рассветы и закаты, 
создаёт разнообразные формы.

На смене мы будем учиться замечать красоту 

в деталях природы, искать вдохновение для своих 
работ и в конце смены представим их на фестивале.


